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88 spelpjaser och ett brade fran det tidiga Sigtuna

Rune Edberg

I forra arets utgava av Situne Dei skrev jag lite kort om fynden av tirningar fran
Sigtunas vikingatid och medeltid (Edberg 2021). Till grund for artikeln lig en
pagiende undersokning av alla spelféremal frin Sigtuna. Denna 4r nu avslutad och
nyligen publicerad i Sigtuna Museums serie Rapporter och meddelanden (Edberg,
Karlsson och Séderberg 2022). Arets artikel behandlar dversiktligt den andra stora
gruppen spelforemal, sjdlva spelpjiserna. For detaljer, fyndkatalog och utférligare
referenser hinvisar jag till rapporten.

Att kinna igen tirningar i arkeologiska sammanhang ir ingen konst. De har
prickar eller 6gon. Aven om minga skillnader i utforandet funnits under tidernas
lopp idr det ingen tvekan om vilket slags foremal det handlar om. Spelpjiser dr myck-
et virre. Vad gor ett foremal till spelpjis? Redan vid sjilva grivningen stills arkeo-
logen i filt for frigan: spelpjis eller ej? Registrera eller sortera bort? Detta speciellt
nir undersokningarna, som i Sigtunas fall, giller jordlager spickade med nedbrutet
hushalls- och verkstadsavfall av alla méjliga slag.

Problemets bakgrund ir givetvis att det i alla tider gatt lika bra att spela bride
med figurer snidade i 4dla och dyrbara material som med enklast mojliga saker som
stenar, krukskirvor och musselskal. De senare kan aldrig identifieras arkeologiskt
som spelpjiser. Och en sten som knackats till for att bli rund 4r visserligen en arte-
fakt, men har den varit en spelpjis? Det dr oméjligt att veta. For dvrigt limnar spel-
planer som ritats upp pa marken heller inga spar.

Att begrinsa sig till kinda arkeologiska och etnografiska analogier 4r den enklaste
och sikraste 16sningen pd urvalsproblemet men da utesluter man helt allt som med
lite god vilja och fantasi en ging kan ha varit spelpjiser. Detta beaktades i under-
sokningen men 4nda kom museidatabasens 238 fyndposter med beteckningar som
spelpjdser och spelbrickor, efter killkritisk genomgang, att reduceras till 88 foremal.

Antalet spelpjdser visade sig i Sigtuna ddrmed vara uppseendevickande litet i for-
hallande till antalet tirningar, 88 mot 90, i jimférelse med undersokt material i
flera andra samtida medeltidsstider. I t.ex. Trondheim var antalet spelpjaser 450 mot
vilket svarade endast 20 tirningar (McLees 1990). I denna stad var den stora mer-
parten av spelpjiserna i tiljsten eller tri. I Sigtuna férekommer tiljsten inte alls som
hantverksravara och triféremal har generellt bevarats mycket daligt. Sédana forhal-
landen, snarare dn kulturella skillnader, 4r den troligaste orsaken. Men att spekulera
om att det var hasard mer 4n skicklighetsspel som gillde i Sigtuna 4r naturligtvis
ocksd majligt!
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Figur 1. Lokformiga spelpjiser daterade till ca 980—1000 och 1000-tal. Valrosstand. Den
tredje fran vinster dr eventuellt av jet, gagat. Foremdlens hijd, frin vinster, 23, 15, 24 och
18 mm. Foto: Sigtuna museum.

Figur 2. Triforemal med 1000-talsdateringar. Foremdlens hojd, fran vinster, 53, 60 och 27
mm. De runda skivornas diameter ir 42 respektive 45 mm. Foto: Sigtuna museum.

Figur 3. Schackpjiser av valrosstand, ca 1100—1230. Hijd, frin vinster, 14, 30, 17 och
25 mm. Foto: Sigtuna museum.

Vid unders6kningen framstod férindringar i spelpjisernas formsprik over tid
klart. For det forsta saknades pjiser av utpriglad jirnalderstyp helt. For det andra var
de ildsta Sigtunapjdserna, fran artiondena runt millennieskiftet 1000, av tvd olika
slag. Dels mer eller mindre 16kformade, varav sex av valrosstand (fzg. 1). Dels ”gub-
bar” och brickor i tri. Fem sadana var bevarade (fig. 2).
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I 1100-talets fyndmaterial dok det sedan upp spelpjiser som till utseende kan
paminna om sentida schackpjiser, vilket dr foljdrikeigt, eftersom det ar kint att
schacket kom till Norden vid denna tid (fig. 3). De 16kformade spelpjdserna fran
1000-talet saknas nu medan flata, runda spelbrickor av skilda material finns under
hela medeltiden.

Unikt bland Sigtunafynden 4r ett féremal i valben och kopparlegering, stratigra-
fiske daterat till ca 1050-1075. Detta har en genomgiende ten, som har avslutats
med en utstickande pigg — avkapad pé fyndet (fig. 4). Ett snarlikt objekt ar kint fran
Dublin. Ett dldre irlindske fynd av ett spelbride med hél for att sticka ner piggar i
har figurerat i diskussionen om piggar méjligen varit funktionella t.ex. fér att kunna
spela med bridet vilande pa knina eller i sjogang. Alternativt star typen istillet for
en sirskild irlindsk tradition av att frse a/la spelpjaser med piggar (Barton-Murray
m.fl. 2012: 243-247).

Bedémningen om vad som ir en spelpjis, eller inte ar det, dr knepig nir giller
de relativt stora mingder avsigade ilghornstaggar som vid denna tid upptrider i
fyndmaterialet. Sidana har vid de olika grivningarna 6msom registrerats som spel-
pjds, mojlig spelpjis eller liknande, dmsom klumpats ihop med hantverksavfallet. I
undersokningen har taggar med nagot slags tillskuren antydan till knopp eller andra
tydliga bearbetningsspar medtagits. Taggar som ir kilformigt, spetsigt tillskurna utan
nagon vidare bearbetning har diremot uteslutits. Detta sirskilt med stod av att en
iaketagelse av Ingrid Ulbricht som vid sin genomging av hantverksspill frin Hedeby
patriffade en spetsad tagg i situ, inslagen i en hornskovel. Hon tolkade dirfor si-
dana taggar, i synnerhet om de hade slagmirken, som kilar anvinda for sprickning
av ramaterial. Rundade taggar ansig hon emellertid maste tolkas pa nigot annat sitt
(Ulbricht 1978:50, Taf. 27). Att taggar av detta slag gjort tjanst som enkla spelpjiser
kan visserligen inte beldggas men heller inte uteslutas.

Flitigast anvinda material till spelpjiser var horn, 49 %. Direfter valrosstand 18

%, ben (utom valben) 9 %, valben 8 %, trd 6 %, lera 3 % och glas 2 % (fig. 5).

 Figur 4. Den iriska

| spelpjisen med beslag
i kopparlegering

| upptill och undertill,

- sammanhillna av en
grov nit som fortsatt
som en lingre pigg
undertill. Piggen

har brutits av och
brottytan anas nere till
higer. Hojd 27 mm.
Foto: Sigtuna museum.
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Materialanvéndning éver tid

Figur 5. Valrosstand

Gr materialet till ca

25 % av tirningarna

och spelpjiserna under

sent 900-tal och fram

i 1100-talet. Valben
[forekommer frin dldsta

tid och fram i 1200-talet.
Over tid blir enklare
material, frimst ben av
nétkreatur och horn frin
dlg, vanligare. Diagrammet
baseras pi 45 tirningar och 980-10004al 1100+al 1200+al
48 spelpjiser, sammanlagt
93 foremil, med goda
stratigrafiska dateringar.
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Av de 88 spelpjiserna hirrdr 60 fran grivningar i det centrala stadsomradet mel-
lan 1988 och 2000. Av dessa dr 42 fran avrapporterade eller pa annat sitt noga
analyserade gravningar. Storsta fyndmingderna uppvisade kv. Professorn 1: 23 ex-
emplar (Wikstrom m.fl. red 2021) och kv. Tridgardsmiastaren 9-10: 13 exemplar
(Wikstrom red. 2011) (fig. 6). Det ir framst tack vare dessa rapporter, med lagerdate-
ringar och fyndsammanhang, som det varit méjligt och meningsfullt att genomféra

spelforeméalsundersékningen (fzg. 7).
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Figur 8. Spelbriide av al frin kvarterer Triidgdrdsmistaren 9-10, daterat till ca 1050—
1075. Indelat i 11 x 11 rutor, troligen for hnefarafl. Foto: Sigtuna museum.

Vilka spel har man da spelat? Man kan forslagsvis pasté att pjaser som de 16kfor-
miga representerar det under vikingatiden populira spelet Anefatafl och kanske ocksi
andra bridspel, kigelformade pjiser och andra pjiser gjorda for att std pa hogkant
olika bradspel inklusive schack, och de runda skivformiga brickorna bridspel i all-
minhet.

Ett spelbride har bevarats. Det ir gjort av bottnen till en tunna och har ett
monster pa 11x11 rutor. Rutornas sidor dr ca 25 mm. Att tolka planen som avsedd
for hnefatafl ligger nira till hands. Utifrin fyndkontexten kan det dateras till ca
1050-1075 (fig. 8).

Vilka var det dd som spelade? Fynden av de enkla tripjiserna och det rudimentirt
utférda spelbridet visar pa vardagligt spelande i stadsmiljon. Att nya frimmande
spelidéer forst kan ha natt 6verheten dr mojligt men det har inte dréjt linge innan de
sipprat ner till menige man och slagit rot dir. Vem som vill kunde, di som nu, lira
sig schack och varken detta eller nagot annat spel forutsatte att man férfogade Gver
exklusiva pjdser. Spel var, ocksa under jirnalder och medeltid — precis som i dag — ett
folkligt noje. Sa har det ocksa varit i Sigtuna. Spelande ligger f6r 6vrigt i den urbana
scenens natur av moten och utbyten. I en kommersiell miljé som tomterna lings
Stora gatan var spelandet sikerligen ocksa ett viktigt medel for att inleda, uppritt-
halla och fordjupa relationer, inte sillan med lingviga gister.
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Summary. 88 gaming pieces and a gaming board from early Sigtuna

This article discusses all finds of gaming pieces from Sigtuna housed in the collections
of Sigtuna Museum; a total of 88 specimens. (Dice were discussed in a previous article
and are not included.) The majority come from excavations between 1988 and 2000
in the town’s historical centre. Onion-shaped pieces of walrus tusk and simple wooden
pieces of various shapes are the oldest, dating from the late 10th to early 11th centuries.
Chess-pieces occur during the 12th century. At the same time, simple objects made of
elk-antler tines also appear, of which some may and others may not be interpreted as
gaming pieces. Antler was the main material employed for gaming pieces and dice (49
%), followed by walrus tusk (18 %). Only 6 % occur in wood. Wooden objects are in
general poorly preserved in Sigtuna. One exception is an 11th century hnefarafl gaming-
board, made from the base of an alder cask. No gaming pieces of steatite or other stone
material were found. The pieces were probably mostly of local manufacture. The raw
material of walrus tusk and whalebone originated from hunting in the North Atlantic.
A gaming piece made of whalebone and copper alloy is suggested to be of Irish origin.
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